
1.1. Диаграмма компонентов (component diagram) 

 

Диаграмма компонентов, в отличие от ранее рассмотренных диаграмм, описывает 

особенности физического представления системы. Диаграмма компонентов позволяет 

определить архитектуру разрабатываемой системы, установив зависимости между 

программными компонентами, в роли которых может выступать исходный, бинарный и 

исполняемый код. Во многих средах разработки модуль или компонент соответствует 

файлу. Пунктирные стрелки, соединяющие модули, показывают отношения 

взаимозависимости, аналогичные тем, которые имеют место при компиляции исходных 

текстов программ. Основными графическими элементами диаграммы компонентов 

являются компоненты, интерфейсы и зависимости между ними. 

 
Диаграмма компонентов разрабатывается для следующих целей: 

 визуализация общей структуры исходного кода программной системы; 

 спецификация исполнимого варианта программной системы; 

 обеспечение многократного использования отдельных фрагментов программного кода; 

 представление концептуальной и физической схем баз данных. 
 

Компонент (component) — элемент модели, представляющий некоторую модульную часть 

системы с инкапсулированным содержимым, спецификация которого является 

взаимозаменяемой в его окружении. 

 



 

1.1.1. Интерфейс 

Предоставляемый  интерфейс  (provided  interface)  —  интерфейс, который компонент 

предлагает для своего окружения. 

Требуемый интерфейс (required interface) — интерфейс, который необходим компоненту 

от своего  окружения для выполнения заявленной функциональности, контракта или 

поведения. 

Предоставляемые и требуемые интерфейсы в языке UML 2.0 изображаются с 

использованием специальной нотации, которая получила название "шара и шарнира" или 

"леденца на палочке". Эта нотация позволяет компактно изобразить графическое 

соединение компонентов и удовлетворяет требованию масштабирования сложных систем. 

Предоставляемые интерфейсы компонента обозначаются линией с шаром, а требуемые 

интерфейсы — линией с гнездом. 

 
Порт определяет различимую точку взаимодействия между компонентом и окружающей 

его средой или между компонентом и его внутренними частями. Изображаются порты так 

же, как и на других диаграммах структуры — в виде небольших квадратов, 

расположенных на границе символа компонента. 



 

1.1.2. Соединители 

Соединитель представляет собой некоторую связь, которая обеспечивает коммуникацию 

между двумя и более компонентами. Различают два вида соединителей: собирающие 

соединители и делегирующие соединители. 

Собирающий соединитель (assembly connector) — соединитель, который связывает два 

компонента в контексте предоставляемых и требуемых сервисов. 

 
 



 
 

Делегирующий соединитель (delegation connector) — соединитель, который связывает 

внешний контракт компонента с реализацией этого поведения внутренними частями этого 

компонента. 

В общем случае делегирующий соединитель выполняет одну из следующих 

задач: 

 передача сообщений или сигналов, поступающих в порт компонента из вне, для 

обработки в некоторую внутреннюю часть компонента или другой порт; 

 передача сообщений или сигналов, поступающих из некоторой внутренней 

части компонента, для обработки во внешний порт компонента. 

 



 
При использовании делегирующих соединителей в модели необходимо помнить о 

следующих ограничениях. 

 Делегирующий соединитель может быть определен только между интерфейсами 

или портами одного и того же вида. А именно, или между предоставляемым 

интерфейсом и портом, или между требуемым интерфейсом и портом. 

 Если делегирующий соединитель определяется между требуемым интерфейсом 

(портом) и некоторой внутренней частью, то эта внутренняя часть должна иметь 

отношение реализации с интерфейсом (портом) этого типа. 

 Если делегирующий соединитель определяется между интерфейсом (портом) в 

качестве источника и интерфейсом (портом) в качестве цели, то интерфейс в 

качестве цели должен поддерживать сигнатуру, совместимую с подмножеством 

операций интерфейса (порта) источника. 

1.1.3. Отношения 

На диаграмме компонентов также могут быть представлены отношения зависимости 

между компонентами. Это представление часто называют обзорным, поскольку на нем не 

изображаются интерфейсы и порты. 



 
 

 

 

 
Реализация (realization) — специализация отношения зависимости для связи компонентов 

с классификаторами, которые реализуют функциональность этого компонента. 



 

1.1.4. Компонент 

Компонент, как элемент модели, может иметь различную физическую реализацию. Для 

более точной спецификации формы реализации компонента можно использовать 

текстовый стереотип, который указывается выше строки с именем компонента. 

 



Из графических стереотипов наибольшее распространение получили три группы 

символов.  

Для первой группы компонентов используются следующие стереотипы: 

 динамически подключаемые библиотеки, как правило имеющие расширение DLL 

(рис. 11.13, а); 

 Web-страницы на языке разметки гипертекста, как правило, имеющие расширение 

HTML или HTML (рис. 11.13, б); 

 файлы справки, как правило, имеющие расширение HLP (рис. 11.13, в); 

 файлы с исходными текстами программ, имеющие, например, расширения H и CPP 

для языка С++ (рис. 11.13, г). 

 
Вторая группа стереотипов 



 



 
 



1.1.5. Свободная таблица 

 



 
 

1.1.6. Примеры диаграмм 

 
 



 
 

 
 

 

 



 

 
 


